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.NET 8之前 .NET 8
重心 交互性 静态和交互平衡，默认静态

交互性模式 同时只能选一种模式 可同时多个，分别设置或自动切换
静态渲染 需切换到 Razor Pages 组件原生支持服务端渲染

.NET 8╈氳 Blazor ┚╯⯥㵒奃



名称 描述 渲染位置 交互
静态服务器 静态服务器端渲染（静态 SSR） 服务器 ❌否

交互式服务器 使用 Blazor Server 的交互式服务器端渲染（交互式 SSR） 服务器 ✔是

交互式
WebAssembly

使用 Blazor WebAssembly 的客户端渲染(CSR) 客户端 ✔是

交互式自动 下载 Blazor 捆绑包后，在后续访问时先使用 Blazor Server 然后
使用 CSR 的交互式 SSR

服务器，然后客户端 ✔是
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