


Avalonia
C#㏇Linux䄄┯╈氳⮵

庌阯☕光全焱



01 C#┚䄄┯氳⯥榟☫┪



Ø 䄄┯䄄┯佭㏇阻㚷յⲏⲁⱱյ儬յ䄄♔⹖㰣䡝榟擻ⱶ䄄䡝鿥亡氳㓹滼┕鲽车氳ら⿁榟    
◲ն



• 䄄┯氳㷤ⷧ爊



• C# + 䄄┯耇榟☜╫⼱

┕⛤儬HMI



• ㏇䄄┯겅㓊氳┕⛤儬槡ꪫ䋯╈C#♔簈㵒氳㲓ⱱⶭ䩺瑭1⛤狓⪭⸊㍕䡘╄☕阡╙僗2㛻
㍕碜

ü Windows绑ꪫ䳩⛼硍簊

ü C#绑ꪫ䋯氳┼㛻⮵WinForm⽰WPF



• 泘⯥C#㏇䄄┯ꪫ║氳䧪䡟

ü ◎纭粠⹖◌僜ⱷ㛻车⪭鷺

ü 䄄┯舅ⲁ榟◲氳珒◂仼沠忂憷

ü 朅㗟䏆⿏䄄┯䓧儗㘍䷞┘亇ⷭ籔䡗儗

利好因素 不利因素
.net core开始支持跨平台（包括Linux） Winform不支持跨平台

对Linux设备具有较好的支持（串口、
CAN口）

WPF不支持跨平台

不断完善的支持跨平台的库 MAUI支持跨平台，但不支持Linux



02 亍氳⮵Avalonia



• Avalonia┉堑饖䇖⺐氳UI勂几✳榫.NET鲽车䋯㲇粠㏐㏥https://www.avaloniaui.net/
框僗♔┖⚝憠

ü 㱮⪓䋯嶏鹗㱥MITⶖ阫

ü 炙孨餠┦僗孨餠╈乄炙

ü 䇖⺐鴠鿥䓪䍠㛢硍簊䇖⺐鴠鿥

ü ╋㳫氳䋯嶏䈑

• ╋㳫氳䡗捙勆❇ https://www.avaloniaui.net/Showcase 



• Avalonia㵒C#┕⛤鯻♭䋯縖佭⹘㞑氳ն鲹熨⹘㞑⛮朆㏇┼亡ꪫ

ü 籁鰝⹘㞑

ü 籁溞亡䌋⹘㞑

• 饖䇖⺐IDE䶺䧏

• UI氳㲓休것鈾

• 保耇♏溞䬠炐

• 荂㞑氳隀陒⛮뀰



• 籁鰝⹘㞑

└㛻籁鰝䶺䧏

Visual Studio Code Visual Studio JetBrains Rider 



• 籁溞亡䌋⹘㞑

WPF䋯縖

ü XAML陪嫏簃⯆槡ꪫ

ü C#♏溞籁⫞鶷鰝

ü 㱮丞氳MVVM䶺䧏

ü 篼㲋յ⽝♑յ劫䌋氳䶺䧏

ü 瑭└亡勂几氳䶺䧏Prismյ
CommunityToolkit.Mvvm˟

┕䣆ꥈ䈲⭓╲╙0

1㛿ⷊ⺎鲽车注䈒䋯

WinForm䋯縖

┕䣆ꥈ䈲鰏⛦

䏭䒍⺎鲽车注䈒䋯

ü XAML陪嫏簃⯆槡ꪫ金㰣▊*

ü C#♏溞籁⫞鶷鰝

ü Code-behind♏溞䶺䧏



03 Avalonia䄄┯鴠榫䓪



• Avalonia䄄┯鴠榫⯥䬠.NET氳饖䇖⺐䶺䧏♔⹖⪭⚝飉氳䓪耇㵒⺨熨䄄┯ⶖ阫氳䶺䧏



• 䄄┯勆❇1✳榫OPC UA鵠阬陸PLCꄈ䇜簃⯆傪篪

Ø 饖䇖⺐鲡车WindowsյLinux

Ø ✳榫C#㱮䡗OPC UA鵠阬┚PLC鲽车◬◎

Ø 冻╞PLC❱ꄈ♔剨䎬篾冘㷤炐㏇UI╈䇜㲓朆䟨ⱶ鰉Ⱶ耇

Ø ⺎㲋⯆鴲ꄈ鲽车ꄈ傪篪簃⯆





• 剨䎬㎂⹖⺓꜄蘦氳⯆⛼



• 傪篪㎂氳簃⯆



• 傪篪㎂氳簃⯆

u ╈乄㰅⛮氳阻糌SKTypeface鉯⬀姽㰅▞溞ꠋ겗



• 䡗冽庌炐



• 䄄┯勆❇2䫙⪍䄄┯㲓休沪䫝槇ꪫ

Ø 饖䇖⺐鲡车WindowsյLinux

Ø ⺎䫙⪍粠簇鈼겐孲RtspյRtmp璡

Ø ⺎鳀䫙䄄┯注儬鲽车㎂յ鈼겐㷤炐璡Ⱶ耇



• ✳榫Avalonia䫙⪍粠簇鈼겐孲

u Windows✳榫㱧逸NugetⴎVideoLAN.LibVLC.Windows

u Linux✳榫㱧逸硍簊❤顽libvlc-dev

sudo apt install libvlc-dev



• ✳榫Avalonia䫙⪍粠簇鈼겐孲



• ✳榫Avalonia䫙⪍粠簇鈼겐孲



• ✳榫Avalonia鳀䫙䄄┯注儬

Camera 
Link

GigE CoaX
Press

USB



• ✳榫Avalonia鳀䫙䄄┯注儬



• ✳榫Avalonia鳀䫙䄄┯注儬╈氳ꥈ憠

Ø ┉芘氳䄄┯注儬SDK㞝宿䉔㏇Linux╈⺆僗C氳SDK媆僗C#氳

Ø 䄄┯注儬氳✳榫┉芘金✳榫⺀凵



• ꥈ憠1Linux╈C SDK氳✳榫

P/Invoke
(䇖⺐隀榫)

DllImportAttribute
LibraryImportAttrib

ute
.net 7.0䌖⪍



Ø DllImport佭饖䇖⺐氳䶺䧏䮣碠.dllյ.so
⽰.dylib

Ø 䌖⪍ⲁ䒳ꛔ䫙䈑休⺎♔┘ⱶ⺵簫⺳
⺎♔舅ⲁⱶ䮣碠

Ø 䈑█⺎♔ⱶ⮽朅㗟ꄈ╈爊䈌█⚢䮣
碠朅㗟ꄈ╈氳ⲁ䒳ꛔ䫙䈑

Ø C/C++╈㚜伺氳眷㑔┚C#┘⺱金嫱
䙬眷㑔氳㵒䈒

Ø 㞝⚩鰟䧗Ꙟ⺎✳榫IntPtr♏辑



• ꥈ憠2Avalonia╈Handle氳✳榫



• ꥈ憠2Avalonia╈Handle氳✳榫





感谢聆听！

项目开源地址：https://github.com/Sinsegye-CSharp/AvaloniaSamples


