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.NET㏇LoongArch64 几冘䇖⺐䄖篺䏭䡗捙牔㲋㶗⪭勏ꪫ眷䈒榫䄖篺䐂⮽⚜㛢蛽㏐걸泘뀰阾ն
SDK6.0յSDK7.0յSDK8.0յmono6.13 齉䄖篺⹠䄭LoongArch64几冘撷儗
┖鰉㏐㏥ http://www.loongnix.cn/zh/api/dotnet/

鲋⸼氳1䇗㛢休ꠑLoongArch几冘㏇.NET氳溿⹠╚金꥘╈㏇runtime氳┉◙䣲㷤攑䓪⚝⴬攑䓪
LoongArch64 几冘㵒runtime䣲㷤攑䓪䶺䧏䗯⬅氳☮篸

特性 LoongArch支持情况
OSR特性 已合入社区

R2R/AOT特性 已合入社区

Hardware Intrinsic和Intrinsic/SIMD特性 提交社区reviewing

Native-AOT 研发中

mono支持LoongArch64架构 研发完成，即将提交社区
下步runtime-mono支持LoongArch64

unity-mono特性 已与unity完成LoongArch架构适配
LoongArch64可以运行unity游戏类程序

1. LoongArch64几冘.NET敯䒳1



LoongArch64 几冘 ⸊榟鲡车unity䋯⹠氳崅䡖
1. LoongArch64几冘.NET敯䒳2



1. LoongArch64几冘.NET敯䒳3⸊榟鲡车unity崅䡖䡽㎂



LoongArch64 几冘撷儗 SDK8.0 ⹠䄭阞⮕
SDK8.0㵸撷儗2024䇗 ┘飃鲋2╄僖┚炙⵲⺱塠催亍┉埠㵸撷儗ն

LoongArch64-SIMD 것阞2024䇗3僖㱮䡗⺭⪍炙⵲ն㏀陛荣⯥⺵炙⵲㏇⚔⡾
抆⺵⹠䄭SDK8.0꥘䡗SIMD攑䓪氳撷儗ն

LoongArch64-mono䬠◬炙⵲2024䇗Q1⪓ꪫ䬠◬
꣮⺵䋯㡏runtime╈monoⱶLoongArch64几冘ն

LoongArch64-.NET◲⿁⚝⴬
ⶍ篒催亍Skia⚝⴬撷儗

 SDK清㷄䈑䈒榫Intrinsic⚝⴬
SDK清㷄䈑䈒榫AOT⚝⴬

LoongArch64-Native-AOT 것阞2024䇗Q4㱮䡗ն
溿⹠鲋爊⚢⺱塠䬠◬炙⵲ն

2. LoongArch64-.NET┖塠阞
⮕



甏⶝全陱璡䏨debian炙⵲塜䌋⹠䄭LoongArch64几冘ISOꜳ⥽ⴎն

泘⯥debian䄖篺僗LoongArch64几冘氳port泘⯥鲸㏇┘亇㱮ヤ䫠鲽╈꧎金⺱塠꥘䡗⺨╄䋯嶏☹䈑撷儗ն
2024䇗䈒院⺎♔㲓朆ն

⪭㱚䋯嶏炙⵲䶺䧏LoongArch几冘泘⯥⭓╲齉䄖篺㲓朆ն奃㞝KernelյGCCյLLVM
⺵簘╚金佭┉╄OS⹠车撷氳丞⺭孲爊ն

㎁⫂⪭㱚Linux-OS⹠车撷炙⵲泘⯥LoongArch齉䄖䬠◬⺨╄嶏溞☹䈑ն

儔全.NET㏇㎁⫂Linux-OS⹠车撷╈齉佭⺎♔波䫙㱧逸鲡车氳ն

3. .NET 炙⵲⹠䄭 LoongArch64 几冘 SDK 氳⯥䬠兣♭



4. SDK䈔㷄䈑✳榫AOT⚝⴬䷞冽

台式机 6.0.20非AOT 6.0.25AOT 时间比值 性能提升

3A5000 0.1556s 0.0702s 45.1% 约55%

波䫙鲡车sdk6.0 new⭴全氳hello-world嘗冏爊䈌㵒奃AOT⚝⴬䷞
冽

㏇3A6000朅㗟⺱劫氳SDK⽰hello-world嘗冏爊䈌run氳休ꠑ 0.0556s注㵒3A5000䬠ⶍ
80.6%

鲡车github┕Flight Finder爊䈌AOT⚝⴬氳SDK6.0䓪耇䬠ⶍ㏇ 2-3⠙

㲓ꡮ㲙䢓⹛꺋☽♜◲⿁孾陒䓪耇✳榫AOT撷儗SDK⺵䓪耇䬠ⶍ█㏇ 2-3⠙

陱伺
鲹ꄅ佭SDK清㷄䈑氳AOT⚝⴬ն
㞝冽佭┉芘䈒榫爊䈌✳榫AOT波䫙㚲杼丞╄爊䈌⺎耇㲓ꡮ⚝⴬䷞冽榗䐭ն

䋧阫㵒䈒榫爊䈌✳榫AOT僄㞑佭䋧环㏇爊䈌懷憠⮇冫氳㓹滼┕
⺆Ꙟ㵒懷憠⭹丘鼨⮇鲽车AOT⚝⴬㚲杼⺎耇催僗䷞冽ն



眷⛎Vector鲹眷陪嫏豓抆佭饖䇖⺐氳⛙㏇JIT鲡车休⫂鼨㲓朆┽ꄆ❤顽CPU⺸ꄈ䧗♑氳㲓朆ն

䎎㏇JIT鲡车休⫂鼨✳榫SIMD⺸ꄈ䧗♑㲓朆休院陪嫏氳䓪耇䓪耇䄑䋳注䄑 ⶇ⭓⠙⮽⭓ⶇ⠙榗舘催냖ն

㞝冽佭波䫙✳榫SDK䈑清㷄Intrinsic䫙⹾鲹眷儗全㶩佭波䫙┚CPU几冘碧㳢注⪩氳䫙⹾
䓪耇䄑䋳⺱劫佭ꪝ䅻䄉㛻䓪耇注䄑 ⭓ⶇ⠙⮽氬⠙ն

鲹眷 IntrinsicⱵ耇┚榫嫏眷⛎㏇C陪銨╈氳⫂纭⭹丘Ⱶ耇⛼榫┉芘佭波䫙✳榫㵒䈒CPU几冘䧗♑Ⱶ
耇
全阻阞㲓朆C#╈┉◙Ⱶ耇鶷鰝⺎♔侁蜷䬠ⶍ爊䈌鲡车䓪耇ն
䏢䏢㏇㷀鼨畀嫏╈✳榫 鲹眷Intrinsic榫嫏SDK清㷄鲡车休䈑╈✳榫鰏╙俋鷥ն
LoongArch64䬠◬炙⵲䶺䧏Intrinsic氳PR  https://github.com/dotnet/runtime/pull/94400
儔全LoongArch64几冘注⪩Intrinsic僄篳⺭⪍炙⵲氳榫嫏⚢㏇鲹╄PRꄅն

5. SDK䈔㷄䈑Intrinsic䫙⹾✳榫CPU䧗♑⚝⴬䷞冽



奃㞝┉◙bit⛤榫嫏shuffle鴲䦫bits⛤䡝element⩕碜յ丘䩺眷㑔鯸䩦յNarrow䡝widen鲡畀(AI╈ꄈ
⴬)
丞㑔/宰憠眷㑔鲡畀ն

⺸ꄈ䧗♑╈㛻鼨⮇齉佭湺ꡘ眷鲡畀㵒䈒㎂⥽յꮠ鈼겐յAI璡㏜俍䏢䏢䏭鴠榫ն

⺸ꄈ氳丞㑔/宰憠 ⱶ⬵╿ꢝ/╿ⱶ⬵/⹧⹛/簈㵒⡬鲡畀鶷鰝⛤鲡畀奃鰏鲡畀 璡ն
ⱶ⬵յ燰⛤璡깴⽰鲡畀燰⛤鲡畀氳깴⽰鲡畀/Narrow䳩⛼/Widen䳩⛼ն

⺸ꄈ╈┘⺱㳑䈲丘䩺眷㑔⩕碜氳切╄bit⛤氳 岳ꦻյ糌1յ⹧⹛յ簊阞bit ꦻ䡝┉氳╄丘 璡䳩⛼ն
┼╄⺸ꄈ㳞㰇丘䩺眷㑔⩕碜氳瓇鴲篯⺭䳩⛼ն

꡹⛦丘䩺眷㑔瞿䈲氳Narrow䳩⛼ն丘䩺眷㑔氳widen䳩⛼ն

Intrinsic榫嫏㏇SDK清㷄䈑╈篺䅻榫全ⱶ鵮⚝⴬⺨熨鲡畀ն
⺎♔⹇縓runtime☹䈑library泘䎓嶏溞ն

6. 甏金☮篸Intrinsic⺎耇氳䈒榫㏜俍 1



128bitsꝚ䈲 ⺸ꄈ㳞㰇 ⺨熨丘䩺眷㑔 ⩕碜 ㏇㳞㰇╈䄭㷀

6. 甏金☮篸Intrinsic⺎耇氳䈒榫㏜俍 2

16╄byte 眷㑔⩕
碜

8╄short 眷㑔⩕
碜

4╄ int䡝float
眷㑔⩕碜

2╄ long䡝
double 眷㑔⩕
碜 㳞㰇냖⛤ 㳞㰇⛦⛤



⺸ꄈ䧗♑簈㛻鼨⮇齉佭⺱休♔ 㵒䈒⛤糌氳 注⺱丘䩺眷㑔 ⩕碜 ⢢䇜车鲡畀

6. 甏金☮篸Intrinsic⺎耇氳䈒榫㏜俍 3

♔┕佭128bits⺸ꄈꝚ䈲╙❇㵒byte眷㑔⩕碜 氳䅻鈺⺸ꄈ 畀丘䳩⛼鲡畀ն
256bits⺸ꄈꝚ䈲 䡝 short/int/long   齉佭眷⛎氳嘗䌋ն



⺸ꄈ╈ ⩕碜 氳攑墥 ⱶյ⬵ 䇜车鲡畀㜦丘┚⣒丘⛤糌鲽车鲡畀

6. 甏金☮篸Intrinsic⺎耇氳䈒榫㏜俍 2

♔┕佭128bits⺸ꄈꝚ䈲╙❇㵒short 眷㑔⩕碜 氳 㜦丘┚⣒丘 ⛤糌⩕碜⢢ ⱶ/⬵ 畀丘鲡畀ն
256bits⺸ꄈꝚ䈲 䡝 byte/int/long   齉佭眷⛎氳嘗䌋ն

㲓ꡮ院嘗䌋鲡畀鲸ⴎ䦮┼熨眷㑔鲡畀
ⷊ⩕碜 ⩝瑞⺙䡝仰瑞⺙䣲㷤⺵ ㏇鲽车ⱶ⬵鲡畀 鲸佭⩝鲡畀⫋瑞⺙/仰瑞⺙䣲㷤ն

㞝冽┼╄㳞㰇佭⺱┉╄㳞㰇⺎♔鳦♏㵒┉╄⺸ꄈ㳞㰇氳䢦僗⩕碜姳⽰/姳䄑ն



㵒⺸ꄈ╈ ⩕碜 氳 Shuffle 瓇鴲䳩⛼

6. 甏金☮篸Intrinsic⺎耇氳䈒榫㏜俍 3

亍氳篾冽⺸ꄈ氳夷╄⩕碜└☳┼╄⺸ꄈ篯䡗氳╈ꠑ⺸ꄈ╈shuffle瓇鴲♳䙬┉╄ ⩕碜㖵⩘氳ն

♔┕佭128bits⺸ꄈꝚ䈲╙❇㵒short 眷㑔⩕碜 氳 Shuffle 瓇鴲䳩⛼ն
256bits⺸ꄈꝚ䈲 䡝 byte/int/long   齉佭眷⛎氳嘗䌋ն




